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Eine eventuelle aktualisierte Fassung dieses Handbuchs kann von der Vereinshomepage

http://www.cunst.net/Siebdruck/ heruntergeladen werden.
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= Hermine Span, Pear, 2009, Siebdruck auf Stoffe und Leder.

Die Strichvorlage wurde wurde mit 300W Halogenstrahler, Abstand ca.
30cm vom Sieb, in elf Minuten gut belichtet. Bedruckt wurden in der
Werkstatt der Kiinstlerin Baumwollstoffe, Leder, gefiitterte Mischge-
webe; Zuschnitte fir Taschen fiir Mediaplayer und Laptopcomputer.

Performances:

= Daniela Span und Franz Unger, ausgeheckt, Siebdruck auf Glas,
20009.

Zur Eroffnung der Ausstellung wurde ein groRes Auslagenfenster des
pmk-Biros in einer Performance der Kiinstlerin von innen mit einer
Rosenhecke gesaumt. Der Kiinstler unterstiitzte sie dabei nachdem er
das Warhol-Set vor dem Publikum mimisch ausbreitete. Zur Anwen-
dung kamen wasserbasierende Textilfarben.

= Evi Sukdol und Lissie Rettenwander, Pegasus Boxenstopp, 2009,
Siebdruck auf lebendes Pferd.

Der Workshop fand auf einer Weide einer der Kiinstlerinnen statt. Eine
schnitt das Motiv aus Papier, das nach dem Andruck auf einem Tisch
auf dem Sieb haftete. Zwei Fliigel wurden auf das Ross gedruckt, das
ruhig mit sich geschehen lieR. Neu ausgestattet flog es gleich mit der
Reiterin davon und beide wurden erst hungrig wieder gesehn. Verwen-
det wurden wasserbasierende Textilfarben.
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nhang — Personen/Werke

Ursula Beiler , MOLOTOVCITY — URBEIL BRANDING, 2008, Siebdruck
auf diverse Folien.

Die Vorlage war ein firepaintingfoto mit Feuerregenhintergrund, aus
dem durch die Spiegelung im Wasser und durch das Hochformat das in
die Luft gehende Hochhaus entstand. Der Workshop fand im Garten der
Kiinstlerin statt. Eine sehr grob gerasterte Vorlage wurde bei bedeck-
tem Himmel in knapp zwei Minuten belichtet und die Schablone mit
dem Gartenschlauch ausgewaschen. Die Belichtung einer feiner geras-
terten Vorlage und das Auswaschen mit dem Hochdruckreiniger schlu-
gen zweimal fehl.

Sandra Kola, jeder hat seinen Vogel, 2008, Siebdruck auf Strick-
miutze.

Jeder hat seinen Vogel immer dabei, die Mitze stellt sozusagen das
Vogelhaus dar. Sonnenbelichtung.

Sonja Kolanovic, stateless in the universe, 2008, Siebdruck auf
Kunststofffolie.

Sonnenbelichtung. Lichtkunst fiir unterschiedliche Leuchten, der Roll-
Biege- und Faltkunst offen.

Lang Much, Akt, 2008, Siebdruck auf Karton.

Der Kiinstler malte zweimal mit verschieden breiten Pinseln Beschich-
tungsemulsion auf das leere Sieb. Die entstandene Schablone war dann
ein Negativ des Motivs; gedruckt wurde deshalb weiR auf dunklem Kar-
ton.

;Warhol-Set”

Dieses Handbuch soll einen unkomplizierten Einstieg in die Anwendung
der Technik geben und ist als Gebrauchsanweisung fiir das vom Verein
zusammengestellte Siebdruck-Starter-Kit gedacht, das man in Erinnerung
an den groRen Kiinstler und Promoter der Technik ,Warhol-Set” taufte. Es
wurde zusammen mit einer Reihe von Workshops und der Ausstellung der
dabei entstandenen Werke von der Stadt Innsbruck im Rahmen der stadt
| potenziale 08 gefordert. Eine Liste der im Set enthaltenen Artikel fin-
det sich im Anhang; ebenso ein Katalog der entstandenen Werke, die
eigenstandige Produktionen inspirieren sollen.

Viel Spal beim Schaffen!

Cunst & Co

Der gemeinniitzige Verein Cunst & Co wurde 1984 gegriindet. Das Ver-
einslokal besteht aus einer Handsiebdruckwerkstatt mit Computeratelier.
Zweck des Vereins ist die Forderung kiinstlerischer Schaffenstatigkeit: die
nitzlicher Techniken — Siebdruck, Bildbearbeitung,
Know-how fiir Internetprojekte etc. — und die Bereitstellung der notigen

Vermittlung

technischen Infrastruktur. Cunst & Co ist:

= ein kollektives Atelier mit niederschwelligem Zugang,

= eine Schnittstelle fir sparteniibergreifende Kulturarbeit,

= eine Plattform fir Kulturarbeiterinnen aus Stadt und Region,

= permanenter Produktionsort kiinstlerischer Exponate in allen Medien.

Cunst & Co nahm 2003 mit der ,Weltstadtischen Rundschau: Kleider
machen Meinung” am TKI-Open teil. Seit 2005 findet jahrlich bei reger
Beteiligung der T-Shirt-Motivwettbewerb ,D.l.Y” statt.



Vorwort

Siebdruck ist eine Technik der angewandten Kunst; die ndtigen Fertigkei-
ten sind schnell erlernt. Praktische Anwendungen sind unter anderen der
Druck auf T-Shirts und Kleinauflagen von Plakaten; also beliebte, die
stadtische Offentlichkeit durchziehende, sie als Kulturraum erschaffende
Kommunikations- und Ausdrucksmittel. Wir produzieren ein so genanntes
Warhol-Set, das dieser Produktion einen weiteren Weg ebnet:

= Die Abhadngigkeit von der Werkstatt in der TschamlerstraRe wird gelost,
unser Wissen in Handbuchform zuganglich und alle strukturellen Vor-
aussetzungen billig erfullbar gemacht.

= Wir laden in Innsbruck und Umgebung ansdssige Kinstlerinnen und
Kinstler zu Kooperationen. Bis zur abschlieRenden Ausstellung entste-
hen multiplikativ stimulierende Handlungsblaupausen.

» Die Stiickliste des Sets und das entstandene Manual dazu werden open
source auf der Vereinshomepage zum kostenlosen Download verfligbar
gemacht. Fertige Sets kénnen vom Verein zu Selbstkosten bezogen
werden.

Stufen des Experiments:

1. Entwicklung der mobilen Technik: Das Set beinhaltet eine Grundaus-
stattung fir Siebdrucke auf Stoff, Papier, Karton, Kunststoff, Holz, Glas,
Metall usw., bei Belichtung des Siebes durch die Sonne. Die Sets wer-
den aus einem Waschekorb (Picknick) voll bunter Tiegel und einer
Tasche zum lichtdichten Transport des Siebes bestehen. Eine genaue
Anleitung und alle fiir einfache Arbeiten notwendigen Werkzeuge und
Mittel sind im Set enthalten. Wer ein Set erwirbt kann ohne weitere
Unterstlitzung Siebdrucke anfertigen.

2. Vertiefung der Technik: Das Set wird einer Probe auf Bewahrung ausge-
setzt: Der Verein ladt, nach Ausschreibung via dem eignen und den

Blitzer: Stellen in mehrfarbigen Drucken an denen der Grund durch-
scheint, wo er das nicht soll.

Unterfiller: Stellen in mehrfarbigen Drucken, an denen die untere Farbe
gedruckt wird, obwohl sie spater Gberdruckt wird. Wird in der Druckvor-

stufe eingeplant um Blitzer zu verhindern.

Nylon: Polyamid, ein gut chemikalienbestdandiger elastischer Kunststoff,
weil hydrophil selten fiir Siebe verwendet.

Polyester: ein thermoplastischer Kunststoff, haufig fir Siebe verwendet.

monofil/polyfil: Fiden sind ein Strang oder mehrere verdrillte Strange.

Siebfiiller: ein flissiger Kunststoff, der mit Pinsel aufgetragen wird, zum
Beispiel um Fehler in der fotografischen Schablone zu retuschieren.

Vektorgrafik: Ein Bild wird am Computer als eine Menge von Kurven
und Geraden mit Fillung und Kontur definiert.

Bitmap: Ein Bild wird am Computer als eine Matrix von Pixeln definiert,
von denen jedem eine bestimmte Intensitdt einer Farbe zukommt. Meh-
rere Kandle (RGB, CMYK) machen die Darstellung beinahe jeder Farbemp-
findung moglich.
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Anhang — Glossar

UV: hier verwendet als auf fotografischen Beschichtungen besonders
wirksames Licht: blaue, violette und insbesondere ultraviolette Wellenlan-
gen.

Leuchtmittel: zur Belichtung ohne Sonne — mit elektrischem Licht —
verwendete Brenner in einer Lampe: Metallhalogen-Baustrahler geben
genug energiereiches Licht zum Aushdarten der Kopierschicht.

Direktdruck: Es wird auf das Material selbst gedruckt.

Transferdruck: Es wird auf eine spezielle Folie gedruckt und von dieser
spdter auf das Material libertragen, zum Beispiel mit einer Bligelpresse.

DPI: dots per inch, Einheit zur Angabe der Auflésung einer Bitmapdatei
am Computer.

LPI: lines per inch, Einheit zur Angabe der Rasterweite einer Kopiervor-
lage.

Raster: Methode um Halbtone (unterschiedliche Helligkeiten) einer
Grundfarbe darzustellen — diese wird in kleinen Punkten wechselnder
Flache auf eine Matrix verteilt: Amplitudenmodulation. Ein 600 dpi
schwarzweill Laserdrucker kann bei einer 16x16 Matrix, die 256 Grau-
werte abbilden kann, nur mehr 37,5 DPI einer 8bit-Halbtonvorlage aufl6-
sen.

Dither: ein nichtperiodisches Raster, dessen Vorteil darin liegt, dass es

zu keiner Uberlagerung mit dem Raster des Siebes kommen kann, die sich
als storendes Moiré dulern wiirde: Frequenzmodulation.
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E-Mail-Verteilern befreundeter Initiativen und bei geschlechtersensibler
Auswahl durch den Vereinsvorstand, sechs Leute ein, die in einem
Workshop beispielhafte Werke mit den Mitteln des Sets anfertigen;
wichtig ist, dass verschiedene Materialien bedruckt werden, damit
deutlich wird, warum es ein Tintenstrahler nicht tut. Die gewonnenen
Erfahrungen werden in das Manual einflieRen und es zu einem runden
Produkt reifen lassen.

3. Prasentation des Sets und der erstellten Arbeiten: Die Ergebnisse der
Workshops werden im Janner 2009 im Biiro der pmk, Plattform mobiler
Kulturinitiativen, zusammen mit dem Warhol/-Set der Offentlichkeit
vorgestellt. Die Exponate werden zeigen, dass Siebdruck eine gegen-
wartig relevante Technik in der angewandten und der bildenden Kunst
darstellt, sie werden Interessierten helfen, ihren eigenen Weg in der
Anwendung der Technik zu finden.

Forderung durch die Stadt Innsbruck:

= Damit Sets zu konstanten Kosten produziert werden kdnnen ist eine
Forderung der Erstellung des Manuals und der Ausstellung nétig, damit
diese den Preis der ersten Stiicke nicht belasten. Die beteiligten Kiinst-
lerinnen sollen fir ihre Unkosten im Rahmen des Experiments entscha-
digt werden.



Uberholspur

Wenn alles glatt geht, dann dauert es von der Idee zum Produkt gerade
einmal eine Stunde. Unten ein kurzer Abriss der Schritte, die in dieser Zeit
ausgefiihrt werden.

Vorbereiten: Moglicherweise muss die letzte Schablone ausgewaschen
werden; dazu das Sieb entschichten, entfetten und trocknen. Dann neu
beschichten und dunkel trocknen.

Ein Motiv wahlen: Zum Beispiel am Computer entwerfen und dann auf
Transparentpapier ein seitenrichtiges Positiv ausdrucken.

Die Schablone herstellen: Auf dem Sieb mit Schicht malen, Transpa-
rentpapier oder einen andren Gegenstand auf dem Sieb liegend kurz der
Sonne oder einer andren geeigneten Lichtquelle aussetzen. Danach die
unbelichteten Teile der Schablone auswaschen.

Drucken: Die gewiinschte Farbe druckfertig machen, diese mit der Rakel
durch das Sieb auf bedruckbare Unterlagen aufbringen.

Aufraumen: Die Farbe vollstindig aus dem Sieb nehmen. Benutztes
Werkzeug sauber zurick in den Korb legen.

Die weiteren Seiten des Handbuchs dienen nur mehr der Vertiefung des
Gesagten. Eine Tabelle mit Fehlern und deren moglichen Ursachen findet
sich im Anhang.

Anhang — Fehlersuche

UngleichmaRige Beschichtung: Rinne gleichmaRig fiihren; Rinne
gerade biegen oder tauschen; Beschichtungsmasse aufrithren, Luftblas-
chen danach entweichen lassen.

Nadelspitzen in der Schablone: Gewebe entfetten, Beschichtungs-
rinne putzen, Beschichtungsrinne langsamer fiihren.

Details fehlen: Schicht an Schicht belichten: die Seite mit Toner einer
Papiervorlage soll am Sieb anliegen; Glasplatte auflegen um den Kontakt
zu verbessern; Belichtungszeit herabsetzen, dichtere Vorlage verwenden;
genauer auswaschen; feineres Gewebe verwenden, eingefirbtes Gewebe
verwenden.

Unscharfe Konturen: Wie oben, aber Belichtungszeit erhéhen.

Schicht klebt an der Vorlage: Vor dem Belichten das Sieb ausrei-
chend trocknen.

Schicht hdlt das Auswaschen der Schablone nicht: langer Belich-
ten; Gewebe davor sorgfaltig reinigen und entfetten; Schicht gleichmaRig

auftragen, abgelaufene Schicht ersetzen.

Motiv druckt nicht: Prifen ob die Maschen des Siebes wirklich offen
sind: weniger lange belichten, dichtere Vorlage verwenden.

Schicht klebt am Bedruckstoff: Nach dem Auswaschen der Scha-
blone nachbelichten und ausreichend trocknen.

Schicht lasst sich kaum entfernen: Keine Losungsmittel auf unter-
belichtete Siebe bringen; sorgfiltiger entfetten.
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Anhang — Stickliste

Liste der im Set enthaltenen Artikel, Ausstattung fir Drucke auf Stoff und
Karton, waschmaschinenfest und lichtecht; Glas, Holz, Metall etc. nicht
kratzfest.

Werkzeug:

» Handbuch, Stufenbelichtungsvorlage

= Sieb in lichtdichter Tasche, vier Plattchen fiir Absprung

» Beschichtungsrinne

= Acrylglasplatte

= Rakel

» Schwamm, Kuchenspachtel, Nagelbiirste, Suppenloffel, Papercutter
» Latte zum Sieb schradg stellen beim Fluten

» Vlies als Unterlage fiir Textildrucke

= Korb

Verbrauchsmaterial:

» Binder fir transparente Farben, DeckweiB je ein halbes Kilo

= blaues, rotes, gelbes und schwarzes Pigment, je 15—25 cl

» 15cl Niedertemperaturvernetzer

» ein viertel Kilo Diazofotopolymer Schicht, gebrauchsfertig,
reicht fur funf bis zehn Schablonen

» Entschichter, Entfetter je ein halber Liter, gebrauchsfertig

» Klebeband, Kiichenrolle, Vinylhandschuhe

= zehn A4-Bogen Transparentpapier

» kein Haftspray
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Wartung

Siebdruck wie er mit diesem Set betrieben werden kann ist ein Handwerk.
Der Prozess ist recht einfach. Man glaubt gar nicht, was alles schief gehen
kann. Gute Ergebnisse setzen konzentriertes Arbeiten voraus — nicht
dass sich aus manchen Fehlern nicht mehr lernen lieRe, als in Zukunft
besser aufzupassen, im Gegenteil konnen neue Spielarten der Technik
entdeckt werden — meistens aber macht ein gut gewartetes Handwerks-
zeug einfach alles leichter. Manches im Folgenden mag selbstverstdndlich
erscheinen und sei freundlicherweise als nur der Vollstandigkeit halber
erwdahnt wahrgenommen.

Alle im Set enthaltenen Chemikalien sind biologisch leicht abbaubar und
durfen tGber den Hausmill und in Kleinstmengen (iber die Kanalisation
entsorgt werden. Flissige Farbreste und Pigmente bitte den stadtischen
Sondermillsammlungen libergeben. Das Set enthdlt keine Stoffe die in
Osterreich nur an Gewerbe abgegeben werden diirfen.

Das Sieb soll unmittelbar nach Gebrauch geputzt werden. Fest einge-
trocknete Farbe ldsst sich schwer entfernen. Es macht wirklich mehr
Arbeit, wenn es aufgeschoben wird. Um das Abwasser zu schonen wird
empfohlen, sofort nach dem Druck maoglichst viel Farbe mit Spachtel und
Kiichenrolle aus dem Sieb und von der Rakel zu nehmen und ,trocken” zu
entsorgen; also bevor das Zeug gewaschen wird. Das freut auch die Bade-
wanne.

Die Behilter mit den Farben und der Emulsion zur Beschichtung immer
gleich schlieRen, sie trocknen an der Luft oder Entwickeln am Licht. Ver-
brauchsmaterial rechtzeitig ersetzen: Alles ist lange genug haltbar, als
dass es kurzfristig angeschafft werden miisste. Die Beschichtungsemul-
sion allerdings verkommt bei Raumtemperatur nach etwas lber einem
Monat, sie gehort daher in den Kiithlschrank.



Sieb

Das Sieb tragt die Schablone durch die gedruckt wird. Es besteht aus Rah-
men und Gewebe. Ein Metallrahmen halt langer als ein Holzrahmen, der
bei feuchter Lagerung verwindet. Polyestergewebe sind wegen ihrer gerin-
geren Elastizitat in den meisten Fallen Nylongeweben liberlegen. Die Kan-
ten von Drucken durch monofile Gewebe werden etwas scharfer als durch
polyfile Gewebe. Orange eingefdarbte Gewebe absorbieren bei der Belich-
tung mehr blaues Licht als weile, die dieses eher streuen, und lassen so
exaktere Schablonen zu.

Fur Auflésung und aufgetragene Farbmenge entscheidend ist die Anzahl
und die Starke der Faden des Gewebes. Die Kennung 67-64w steht fir ein
weiles Gewebe mit 61 Faden pro Zentimeter und 64 Mikrometer Faden-
durchmesser. Feinere Siebe, mit mehr und dinneren Faden, erlauben
detailliertere Zeichnung des Motivs. Grobere Siebe tragen mehr Farbe auf.
Textilien aus saugenden Naturfasern wollen das und gleichzeitig eher
wenig Auflésung, da ja die Struktur des Stoffes diese schon begrenzt.
Kunststoffe und sehr glatte Papiere nehmen keine oder wenig Farbe auf,
kénnen also durch feine Siebe hoher auflésend bedruckt werden. Das im
Set enthaltene Sieb ist ein eher weitmaschiges und also auch geeignet
zum Druck deckender Farben auf dunklen Textilien.

Ein Sieb erlbrigt die von Spriithschablonen bekannten Stege um separate
Teile zu halten. Wird Farbe durch ein leeres unbeschichtetes Sieb gedruckt
entsteht eine llickenlose Flache, in der sich bei groben Sieben und glatten
Druckflachen das Gewebe manchmal als Relief abzeichnet.

Siebpflege

Zur Reinigung das Sieb auf eine aufgeschlagene Zeitung legen; Einen
,Druck” machen, also mit der Rakel die restliche Farbe vom Bereich des

trag, Deckweill am besten dreimal Rakeln und dabei jedes Mal nur einen
Teil der Farbwulst holen.

Nach dem Rakeln das Sieb langsam

anheben: es sollte sich leicht |6sen;

Dann die Farbe wieder ans ferne Ende |:(>

des Rahmens schieben, das Sieb ,flu-

ten”, damit im Gewebe genug Farbe e
fir den nachsten Druck vorhanden ist. —

Dabei darf das Sieb nicht aufliegen:
am besten neben der Stelle an der
gedruckt wird, oder auf einem zwei-
ten kleineren Tisch, zum Beispiel eine
Holzlatte legen, die den Rahmen leicht schrdag stellt. Die Rakel kann zum
Fluten im selben Winkel wie beim Drucken in der Hand liegen, geschoben

wird dann mit der schmalen Seite des Gummis. Beim Fluten immer darauf
achten, dass die Farbwulst vor der Rakel die ganze Breite einnimmt.

Fluten

Wahrend des Auflagendrucks bestindig die Hande kontrollieren, ob ja
keine Farbe daran ist, bevor man einen Druck angreift. Man muss nicht
jedes Mal zum Waschbecken, in ein Papiertuch wischen reicht: trockne
Farbe bleibt auf den Handen.

Mehrfarbige Drucke mit guter Passgenauigkeit sind mit diesem Set auf
Papier oder andren steifen Materialien bedingt moglich: Dazu missen auf
dem Tisch getrennte Anlagen fiir Papier und Sieb angebracht werden. Fiir
das Sieb ein, zum Beispiel mit einer Zwinge fixierter, hoélzerner Winkel, fiir
das Papier vier, aus zum Beispiel einer Selbstklebefolie geschnittene, in
einem Winkel angeordnete Klebestreifen. Papier und Sieb dann wahrend
der Auflage immer in ihren jeweiligen Winkel legen. Wenn dann die Farbe,
das Sieb gewechselt wird, richtet man die Siebanlage mit der Vorlage oder
einem Druck aus dem ersten Durchgang und dem noch trockenen Sieb so
ein, dass der zweite Druck zum ersten passend erfolgen wird.
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nahen Seite gefiihrt. Die Richtung ist beim Fluten umgekehrt. Die Farbe
wird also auf dem Sieb hin und her geschoben.

Vor dem Druck den Tisch mit Haftspray prdparieren: gleichmaRig dinn
aufsprithen und ein, zwei Minuten eintrocknen lassen. Gerade Papier und
Folien neigen sonst dazu am Sieb haften zu bleiben. Farbe flieRt dann
zwischen Papier und Schicht und erzeugt unschone, verquetschte Kontu-
ren. In Farbflachen bilden sich sichtbare teichartige Strukturen. Bei glat-
ten, nicht saugenden Oberflachen ist auch wichtig, dass das Sieb einen
geringen Abstand zur Tischfliche und dem Material hadlt, damit es sich
sofort I6sen kann. Dazu unter den Rahmen Kartonsockel kleben. Textilien
brauchen das nicht so dringend, im Gegenteil mag fiir den Druck von
WeiR sogar bewusst ohne Absprung auf weichem Untergrund gearbeitet
werden, was den Farbauftrag und damit die Deckkraft erhoht.

Das Trocknen der Farbe kann man mit dem Fohn beschleunigen, so es das
bedruckte Material vertragt. Textilfarben werden erst durch Hitze haltbar.
Kurz fohnen oder bligeln reicht nur, wenn Fixierer beigemischt wurde.

Nach der Gewebeart fiir den Farbauftrag am meisten entscheidend ist der
Winkel mit dem die Rakel gefiihrt wird: je flacher, desto mehr Farbe
driickt sie durch das Sieb. Aus zu viel kann folgen, dass die Kanten des
Drucks quetschen. Wenn gleichzeitig mit zu geringem Absprung gedruckt
wird erkennt man das daran, dass das Sieb sich nur schwer wieder vom
Bedruckstoff 16st. Eventuell geniigt es, die Rakel steiler zu halten. Zu steil
wiederum kann dazu fiihren, dass sie zittert und die Farbe ungleichmaRig
aufgetragen wird. Der Winkel sollte sich auRerdem iiber die gesamte vom
Motiv eingenommene Fliache nicht dndern, deshalb, anstatt die Arme
allein zu bewegen, beim Rakeln einen Schritt vom Tisch zuriicktreten.
Weiters von Bedeutung fiir die aufgetragene Farbmenge ist die Geschwin-
digkeit, mit der die Rakel Uber das Sieb gefiihrt wird: je schneller das
geschieht, desto weniger Farbe geht durch. Fir besonders hohen Farbauf-
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Motivs an den Rand des Rahmens bringen; Diese dann mit einem Stilick
Karton aus dem Sieb nehmen und wieder in das Gebinde zuriickgeben, in
dem sie vorbereitet wurde. Eine Lage der Zeitung entfernen; Dann das Sieb
mit Papiertiichern feucht auswischen, auch mit Geschirrspililmittel und
Schwamm; Wieder eine Lage der Zeitung entfernen, auswischen und so oft
wiederholen, bis auf der Unterlage kaum mehr Farbe ankommt. Dann erst
ausbrausen, denn auf diese Weise wird das Abwasser am wenigsten belas-
tet. Zur Kontrolle das Sieb gegen Licht halten und schauen, ob keine
Maschen verschlossen geblieben sind. AnschlieRend abtropfen lassen;
kurz aufgelegtes Zeitungspapier beschleunigt das Trocknen.

Sollte einmal Farbe eingetrocknet sein, kann eine Nagelbiirste helfen, oder
ein Hochdruckreiniger, falls vorhanden. Wenn es gar nicht anders geht
muss Terpentinersatz her.

Zum Entschichten das Sieb schrdag stellen, befeuchten, Entschichter
oben auf das Sieb spritzen, und mit Schwamm und Biirste die Schicht auf-
I6sen; An der Anderung der Farbe erkennt man den Fortschritt bevor man
das WeiR des Gewebes zu sehen beginnt. Sobald auf der gesamten Flache
die Schicht gelost ist kann sie von unten beginnend abgebraust werden.

Nach dem Entschichten missen vom Drucken und Putzen, gerade wenn
Losungsmittel verwendet wurden, im Gewebe zurlickgebliebene Fette ent-
fernt werden, damit die nachste Schablone gut haftet. Dazu Entfetter auf
das Sieb spritzen und mit dem sauberen Schwamm auf die gesamte Flache
verteilen; das auf beiden Seiten des Gewebes. Diesen dann wieder von
unten beginnend wegbrausen.

Es ist nicht eindeutig ob das Entschichten zur Nach- oder zur Vorberei-
tung gehort. Das Sieb gleich neu zu beschichten macht nur dann Sinn,
wenn es bald, etwa binnen einer Woche, wieder belichtet wird.



Farben

Druckfarben mischen auf die sogenannte ,subtraktive” Weise: Das kann im
Topf geschehen, durch Zusammenleeren verschiedener Farben, aber auch
auf dem Papier: Ubereinander gedruckte nicht deckende, sogenannte
lasierende Farben mischen auf dieselbe Weise. Generell wirken sie davon
dunkler. Ein Druck mit hellblauer Farbe auf gelbem Papier wird griin
erscheinen. Im Vierfarbverfahren kann auf weiRem Grund mit den Farben
Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz (kurz CMYK) fast jede Farbwirkung
erzeugt werden.

AN

Lasieren Halbténe

Mehrere Halbténe von Farben, das sind verschiedene Helligkeitsgrade,
kénnen nicht auf einmal gedruckt werden: Um einen Eindruck davon zu
erwecken, zum Beispiel um Fotos zu reproduzieren, werden sie kiinstle-
risch durch Schraffuren oder mechanisch durch die Verteilung kleiner
Farbtupfer unterschiedlicher GroRe oder unterschiedlicher Haufigkeit
simuliert: Bei der Anordnung von Punkten verschiedener GroRe in einer
gleichférmigen Matrix (wie man es von der Zeitung oder vom Laserdru-
cker kennt) wird von Raster gesprochen, bei der Zufallsstreuung gleich
groRer Punkte (wie Tintenstrahldrucker arbeiten) von Dither.
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Siebdruck

Mit der hier vorgestellten Technik ldasst sich so gut wie alles bedrucken,
das flach ist: Stoff, Papier, Karton, diverse Kunststoffe, Holz, Glas, Metall.
Manche Materialien bendtigen allerdings fiir gute Haltbarkeit spezielle
Farben, die im Set nicht enthalten sind und selbst beschafft werden miis-
sen. Der Verein kann dabei helfen.

(=

Rakel Rakeln

Zum Drucken ist ein Tisch von geeigneter Hohe wichtig: Aufrecht davor
stehend sollte die Oberseite des Motivs mit der Rakel in gerade gestreck-
ten Armen ohne viel Biicken erreichbar sein. Der Tisch darf nicht wackeln.
Seine Oberflache soll sich leicht reinigen lassen. An der Arbeitsseite sollen
etwa eineinhalb Meter Raum frei sein. Zigig arbeiten ldsst es sich an
einem knapp zwei Meter breiten Tisch, der in drei Bereiche getrennt ist:
ganz links liegt die Halbware, in der Mitte wird gedruckt und ganz rechts
geflutet.

Die Rakel ist ein Holz, bei Handrakeln selten Leichtmetall, mit einge-
spanntem Gummi. Weichere Gummi driicken mehr Farbe durch das Sieb,
da sie sich beim Andruck biegen und so der effektive Andruckwinkel fla-
cher wird. Die Rakel wird beim Druck von der fernen Seite des Siebes zur
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an diesen Stellen etwas vergréRert werden, damit keine ,Blitzer” entste-
hen, das heiRt, dass nicht der Grund durchschaut. Schwarze Schablonen
konnen auf diese Weise vollstandig ,unterfiillt” werden, da Schwarz alles
Uberdeckt.

Strichschablone Rasterschablone (Dither)

Faustregeln: Striche mindestens eineinhalb Punkt oder Y2amm dick anlegen,
Schrift mindestens zwolf Punkt hoch setzen, Rasterweiten bis zu 53 LPI
bei 45 Grad Punktraster, Dither auf ca. 72 dpi Bitmap. Es konnen, abhan-
gig von der Maschenweite des Siebes, zwar auch feinere Strukturen
gedruckt werden, das Ergebnis ist aber nicht mehr vorhersagbar — schon
nach ein, zwei Drucken kann die Farbe in den kleinen Offnungen einge-
trocknet sein. Stellen im Motiv mit weniger als zehn und mit mehr als 90
Prozent Farbauftrag vermeiden, da diese zu weilRen Flecken aufreifen
oder zu schwarzen Flecken absaufen. Der Druck von Rastern wird meist
dunkler als die Vorlage; Ein Tonwertzuwachs von 30% ist nicht auRerge-
wohnlich.

Fur Vektorgrafik gelten dieselben Regeln. Mehrfarbige Motive lassen sich
damit ein wenig leichter verwirklichen. Man achte dabei darauf, Flachen
und Konturen mit Schmuckfarben zu belegen, damit die Anwendersoft-
ware die Separation in die einzelnen Belichtungsvorlagen selbstdandig
durchfiihren kann.
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Weiters unterscheiden sich Farben auch darin, wie sich der Druck ansieht
und anfihlt. Die eine bleibt auf Stoff weich im Griff, eignet sich aber nicht
fir dunkle Textilien, Papier scheint wie bei einem Aquarell durch. Die
andre tragt viel starker auf und deckt den Hintergrund ab. Schaumfarbe
bildet gefohnt eine samtene Schicht.

Deckende Farbe

Durchsichtige Farbe

Eine flexible Moglichkeit mit kleinem Lager Farben fiir alle diese verschie-
denen Ergebnisse zu erzielen besteht darin, sie vor Gebrauch in der
erwarteten Menge aus Pigment und Binder anzumischen: Dabei entschei-
det die verwendete Basis wie viel Pigment gebunden werden kann, ob also
eine deckende Farbe entsteht oder nicht. Um einen Halbton zu Drucken
einfach wenig Pigment zum Binder geben. Durch Abténen von Deckweil
entsteht ein deckender Halbton der Farbe.

Im Set enthalten sind Binder fiir transparente Drucke, Deckweif und Pig-
mente in blau, rot, gelb und schwarz; geeignet fiir starke Papiere, Holz
usw. plus Vernetzer fiir waschfeste Textildrucke.

Einfache Strichzeichnungen kann man mit einem gehauften Essloffel

Farbe schon recht viele drucken. Ein kleines GefadR, ein Joghurtbecher zum
Beispiel, eignet sich gut zur Vorbereitung; mit Klebestreifen verschlieRen.
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Beim Mischen von Farben beginne man mit der hellen Farbe und gebe
vorsichtig die dunklere dazu: aus dem Behdlter zuerst auf einen Loffel,
dann erst in die Dose. Ein einziger Tropfen Blau in ein achtel Liter Gelb
reicht schon, um lichtes Griin zu erhalten.

Im Farbenfach- oder Kinstlerbedarfsgeschaft gibt es Stoffmalfarben von
Marabu zu kaufen, die sich auch fir den Siebdruck eignen. Uber den Ver-
ein konnen okologisch unbedenkliche wasserbasierende CHT und Print-
color Farben fiir Drucke auf Textilien, Karton, Kunststoffe &c. bezogen
werden.

Textilfarben werden erst durch Erhitzen waschfest. Drei Minuten bei 150
Grad im Backrohr sollten reichen. Bei Zugabe eines Niedertemperaturver-
netzers hdrten sie in ein, zwei Wochen bei Raumtemperatur. Dariiber hin-
aus noch kurz Biigeln hat sich bewahrt. Nach der Zugabe von Fixierer ist
die Farbe aber nur mehr begrenzt lagerbar: Die Topfzeit liegt dann bei
wenigen Tagen.

12

Druckvorstufe

Es kann so einfach sein: Man entwirft am Computer, druckt auf eine
Transparentfolie, belichtet diese und druckt die Auflage. Irgendwann wird
man das Ganze genauer verstehen wollen, um die Ergebnisse besser vor-
hersagen zu kénnen — die umstandliche Erklarung:

Anwendersoftware unterscheidet bei der Bearbeitung von Bilddaten meh-
rere Modi, hier interessant sind Indiziert (Bitmap), Graustufen und CMYK.
Adobe Photoshop erlaubt zusatzlich die Simulation von mehrstufigen
Drucken mit Schmuckfarben im Modus ,Mehrkanal”. Durch ein Sieb kann
immer nur eine Farbe verdruckt werden. Fiir ein mehrfarbiges Motiv mis-
sen mehrere Schablonen hergestellt werden, die dann in einzelnen Durch-
gangen gedruckt werden. Jede Vorlage ist selbst schwarzweill (Modus 1bit
indiziert, Bitmap), die Farbe wird erst beim Druck festgelegt. Halbtone der
gedruckten Farbe werden zum Beispiel durch Rastern erzeugt. Der mit
dem im Set enthaltenen Sieb erzielbare Raster (maximal 38 bis 53 LPI) ist
auf einen Meter Entfernung gerade noch erkennbar.

- =l

' = ' =

Erste Schablone Zweite Schablone Mehrfarbendruck

Sollen Teile eines mehrfarbigen Motivs nahtlos aneinander liegen, dann
sollte die Schablone der unten liegenden, zuerst gedruckten hellen Farbe,
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oder viel gedruckt werden soll empfiehlt sich das Nachbelichten jeden-
falls, auch wenn nicht retuschiert wurde. Alternativ kann mit Siebfiller
retuschiert werden der in wenigen Minuten aushartet, sich aber nur
schwer auswaschen lasst.

GroRere Teile der Schablone die nicht gedruckt werden sollen, wenn zum
Beispiel mehrere Motive auf ein Sieb montiert wurden, werden von oben
mit Klebeband abgedeckt. Genauso die Riander des Siebes zum Rahmen
hin, die gar nicht beschichtet wurden. Man ist schnell {iberrascht auf wel-
chen Wegen Farbe auf die zu bedruckenden Stoffe gelangt.

Die Schablone erscheint, da die Schicht dunkler als das Gewebe wirkt, von
oben betrachtet wie ein Negativ. Man darf sich vor allem bei gerasterten
Halbtonvorlagen nicht davon irritieren lassen.

Im Set enthalten ist auch eine Vorlage zur Stufenbelichtung, mit der
die optimale Dauer herausgefunden werden kann. Beim Belichten dieser
Vorlage einen dicken Karton bereit halten, der dann stufenweise Uber das
Sieb geschoben wird, so dass er ab der ersten Minute den mit eins mar-
kierten Balken verdeckt und so weiter. Bei der Sonnenbelichtung brauchen
nur die kurzen Zeiten gepriift werden. Wenn ein Baustrahler verwendet
wird sind die hohen Zeiten von Belang: Ein 1000W Strahler, die doppelte
Diagonale vom Sieb entfernt, belichtet in zirka zehn Minuten eine Klar-
sichtfolie, drei, vier Minuten auf oder ab.

Die Sonne, als eine quasi unendlich weit entfernte Punktlichtquelle ist

perfekt. Leuchtstoffrohren eignen sich trotz des UV-Anteils nicht fir die
Siebbelichtung, da ihre grolRe Flache Details in der Schablone (iberstrahlt.

16

Schablone

Fir die einfachste Schablone reiRt man aus Papier ein Negativ des Motivs
aus, legt zuerst dieses und dann das Sieb auf das zu bedruckende Mate-
rial, und rakelt einmal dartiber. Beim Abheben des Siebs bleibt die Papier-
schablone an diesem haften, so dass beides auf einem andren Stick
wieder aufgelegt werden kann.

Ahnlich simpel ist das Malen auf dem Sieb: Damit dieses nicht mit dem
Tisch verklebt, es dazu so liber eine Zeichnung legen, dass der Rahmen
auf Kartonsockeln zirka einen halben Zentimeter dariiber schwebt. Dann
mit Pinsel und Schicht oder Siebfiiller ein Negativ des zu druckenden
Motivs auf das Sieb malen; also die weiRen Flachen der Vorlage fiillen.
Wurde mit Schicht gemalt, diese anschlieRend an der Sonne harten.

Fotografische Direktschablone

Der erste Schritt zur fotografischen Schablone ist das Beschichten des
Siebes: Dieses dazu eher steil an eine Wand lehnen, so dass die spater
dem Bedruckstoff zugewandte ,Unterseite” angeschaut wird; Die
Beschichtungsrinne etwa zur Halfte des Fassungsvermodgens anfiillen,
diese unten an das Sieb legen, zum Sieb hin kippen und warten, bis so viel
von der Schichtemulsion zum Sieb geflossen ist, dass beim Hinaufziehen
der Rinne zum oberen Rand des Rahmens eine durchgangige Schicht ohne
AbreiRen aufgetragen wird; Die Rinne wird dabei mit leichtem Druck
gefiihrt. Dann den Rahmen umdrehen und die ,Oberseite” des Gewebes,
auf der spater die Rakel gefiihrt wird, beschichten. Auf diese Weise ent-
steht auf der Druckseite eine glattere Schicht.

Nun wird das Sieb an einen dunklen Ort gebracht an dem es bis zur

Belichtung bleibt. Damit die Druckseite der Schicht schon glatt wird sollte
die Druckseite dabei nach unten liegen — einen Unterschied macht das
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aber nur wenn feinste Linien gedruckt werden. Mit dem Heizlifter, auch
kalt als Ventilator, lasst sich das Trocknen beschleunigen.

o O

Beschichten 2

Beschichtungsrinne Beschichten 1

Der zweite Schritt zur fotografischen Schablone ist die Belichtung, das
heilt das Kopieren der Vorlage auf das Sieb. Wenn von der Siebunterseite
belichtet wird ist die Vorlage von der Rakelseite aus gesehen seitenrichtig,
das heiRt sie sieht genauso aus wie das zu erzielende Ergebnis: Sie sollte
moglichst kontrastreich sein, zum Beispiel eine tiefschwarze Zeichnung
auf Transparentpapier. Es kann aber jeder beliebige Schatten werfende
Gegenstand abgebildet werden.

Das Schichtpolymer wird wasserfest, wenn Licht mit hohem Blauanteil
darauf fallt. Stellen der Vorlage, die dieses absorbieren, verhindern das,
und es kann dann dort mit Wasser und Schwamm aus dem Sieb gewa-
schen werden. Voila, eine fertige Schablone.

Die Sonnenbelichtung entweder an einem schattigen Ort vorbereiten
oder aber schnell machen: das Sieb mit der Druckseite nach oben legen,
die Vorlage verkehrt darauf und mit einem Glas andriicken. Auf diese
Weise liegt die Zeichnung direkt an der Siebbeschichtung an und Details
werden sauber kopiert. Der Untergrund sollte dunkel sein, dazu eine
schwarze Decke oder die Tasche fiir den Siebtransport unterlegen. Fir
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weniger anspruchsvolle Motive kann man das Sieb auch mit der Rakelseite
nach oben legen, die Vorlage richtig darauf und eventuell mit Klebestrei-
fen fixieren. Das Zeug ein, zwei Minuten von der Sonne bescheinen lassen.
Dann entweder gleich die Schablone auswaschen, oder das Sieb zum bal-
digen Auswaschen wieder lichtdicht verpacken.

Zum Auswaschen der Schablone das
Sieb schrdg stellen, in einem Becken,
wie der Badewanne, und mit hartem
Strahl abbrausen. Die nicht geharte-
ten Stellen der Schicht werden vom
Wasser weiter aufgeweicht, man
erkennt das daran, dass sie sich auf-
hellen. Fortgesetztes Brausen l0st sie
schlieBlich ganz aus dem Sieb. Wenn
die Brause nicht reicht, muss mit Schablone Druckseite

Schwamm vorsichtig nachgeholfen werden. Nicht zu fest, da die harten
Stellen der Schicht nicht verletzt werden sollen. Zur Kontrolle, ob alle
weich gebliebene Schicht ausgewaschen wurde, das Sieb gegen Licht hal-
ten und prifen, ob die Maschen des Siebes an den richtigen Stellen alle
offen sind und die Schablone scharfe Kanten aufweist.

Der Gartenschlauch erzeugt mit feinem Sprihstrahl, nahe ans Sieb gehal-
ten, mehr Druck und eine bessere Wirkung als mit einem Vollstrahl oder
mit groben Tropfen. Nicht an der Sonne auswaschen, denn das Sieb
belichtet da zu schnell weiter.

Nach dem Trocknen, dem man wieder mit Zeitungspapier oder Ventilator
nachhelfen kann, wird man kleine Locher in der Schablone an Stellen ent-
decken, an die sie nicht gehoren. Eine Retusche ist so gut wie immer
notig: Die Lochlein dazu mit Pinsel und Schichtfliissigkeit zudecken.
Manchmal geniigt es, sie von unten mit Klebeband abzudecken. Das Sieb
dann noch einmal ein paar Minuten an der Sonne harten. Wenn sofort
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